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PLANIFICACION DE LA ASIGNATURA
FUNDAMENTACION DE LA ASIGNATURA

Con el correr de los afios las habilidades especificas en el desarrollo de sistemas de informacion
ha cobrado una creciente importancia en la industria del Scoftware. El mercado actual y el perfil de
la carrera, demanda en nuestros egresados conocimientos sobre programacion y construccion de
sistemas, en forma manual, con uso de asistentes y con orientacion a programacion orientada a
eventos. Esta catedra culmina el ciclo de conocimientos de los alumnos que, hasta el momento de

cursarla, sélo han realizado el analisis y el disefio de un sistema de informacién, aportando los
conocimientos para la construccion del mismo.

En las asignaturas obligatorias de los dos primeros afios del Area Programacion, se abordan gran
cantidad de conocimientos y actitudes que son puestos en practica en la construccion de sistemas
de informacion. A la vez, no se tratan en profundidad muchos otros aspectos especificos y
particulares, los cuales necesitan ser tratados en forma planificada y detenida, para poder
desarrollar en los alumnos las destrezas necesarias para afrontar la participacién adecuada en la
direccion o en la ejecucion del desarrollo de sistema de informacion.

Por lo expuesto anteriormente se considera que es de gran importancia que los egresados de
nuestra carrera culminen con una sélida base practica de conocimientos referentes a la
construccién de sistemas de informacién.
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OBJETIVOS

Introducir y capacitar al alumno en la construccion y programaciéon avanzada de sistemas de
informacion

Realizar practicas avanzadas en herramientas de programacion

Adquirir conocimientos que le permitan construir programas en forma manual o con uso de
asistentes en entornos visuales

Comprender los roles de los integrantes de un equipo en un proyecto de desarrollo de software
Asimilar el avance de diferentes tecnologias de hardware y software en el ambitoc de las
técnicas de programacién avanzada.

Aprender diferentes técnicas modernas de programacion avanzada que permitan utilizarse en |
diferentes plataformas de hardware y software. \

CONTENIDOS Por ejes tematicos ]
Eje N° 1 Clases

Clases y miembros de clases
Control de Acceso a una Clase
Control de flujo

Herencia

Constructores y Destructores
Mensajes

Encapsulamiento

Polimorfismo
Interfaces

Eje N° 2 Acceso a base de datos

Introduccion a la Persistencia

Mapeo objeto/relacional
Mapeo de las entidades
Mapeo de las relaciones
Tipos de cascadas

Gestién de la persistencia
Transaccion tipica
Configuracién e Inicializacion de Hibernate

Blogueos

Introduccion a HQOL

Criteria

Generacion de Reportes

Eie N° 3 Conceptos de Programacion

Recursividad
lteracion
Ordenamiento y Busqueda

Eje N° 4 Estructuras dinamicas

Concepto de pilas, listas y colas junto a sus operaciones basicas implementando iteracion y recursién

Eie N° 5 Hilos y Multi hilos

Introduccion a hilos
Estado de los hilos
Propiedades de los hilos
Sincronizacion.
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Eje N° 6 Patrones de disefio en el lenguaje de programacién
Concepto
Clasificacion
Implementacion

Eje N° 7 Excepciones, depuracién y evaluacién

Manejo de errores
Clasificacion de excepciones
Declaracion de excepciones comprobadas
Creacion de clases de Exception

Captura de Excepciones

Cobertura estructural
Cobertura de sentencias
Cobertura de ramas
Cobertura de decisiones

Herramientas de testeo

ESTRATEGIAS METODOLOGICAS

La catedra contempla las siguientes estrategias metodolégicas:

Exposicion oral del profesor y los ayudantes de catedra en las cuales se enfatizara el uso de la lectura
anticipada de los temas a tratar, elaboracién de mapas conceptuales e integracion de contenidos.

El dictado de la materia se complementa con la presentacion y analisis de publicaciones, presentacion y
analisis de videos, resolucion de guias practicas y la elaboracion de un trabajo de investigacion.

Clases tedricas

Durante el dictado de las clases tedricas se pretende que el alumno vaya adquiriendo de manera gradual

conocimientos referidos a la Ingenieria de Software de acuerdo a diferentes aspectos tratados en las
unidades teméticas

Clases Practicas

Por medio de las actividades practicas planteadas por el docente, se procura la comprensién y asimilacion
de los conceptos tedricos planteados por el mismo. Durante el desarrollo de todas las unidades tematicas se
plantearan actividades practicas que promuevan el desarrollo de aptitudes del alumno en la materia.

Materiales curriculares (recursos):
Recopilacion de apuntes de la Catedra
Revistas y publicacicnes cientificas especificas de Programacion Avanzada

Ejemplos de codigo fuentes de los diferentes temas tratados en la catedra
Trabajo Practico Integrador

Horario de consulta: Viernes 19:00hs a 20:30hs

FORMACION PRACTICA
Formacién experimental

Ambito de realizacidn: Laboratorio de la Fac. Regional

Disponibilidad de infraestructura vy equipamiento. Optima
Actividades a desarrollar : Resolucion de guias practicas.
Tiempo: 12 hs. Catedras
Evaluacion: Resolucion Trabajos practicos.

[EVALUACION
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Instrumentos:

ra llevar a cabo la evaluacion desde el enfoque formativo es necesario que el docente incorpore en el
aula estrategias de evaluacion congruentes con las caracteristicas y necesidades individuales de cada
alumno y las colectivas del grupo. El cumplimento en la entrega en tiempo y forma de las actividades
practicas. En caso gue las actividades contengan errores, los alumnos tendran la posibilidad de ir
corrigiéndolos a media que transcurre el cuatrimestre en entregas sucesivas. Al finalizar el cuatrimestre,

los alumnos deberan haber concluido correctamente todas las actividades practicas. Se evaluaran ademas
a los alumnos en instancias parciales

Momentos: Evaluacidon Diagnostica, Evaluacion formativa o continua

1 parciales tedricos y 3 parcial practico
Resolucion de guias de trabajos practicos.

Criterios de:

A) Regularidad:

Para obtener la regularidad de la materia el alumno debera:

Tener el 75% de asistencias

Tener completas y entregadas las guias de trabajos practicos.

Tener aprobados los parciales practicos y tedricos con nota promedio 6 o superior.
Podra recuperar una instancia de parcial practico v uno tedrico.

B) Promocion:

Para obtener la promocién directa de la materia el alumno debera:

Tener el 75% de asistencias
Tener completas y entregadas las guias de trabajos practicos.
Tener aprobados los parciales practicos y teéricos con nota promedio 8 o superior.

Podra recuperar una instancia de parcial practico y uno teérico

Asignaturas o conocimientos con que se vincula:
Analisis de Sistemas, Paradigmas, Algoritmo vy Estructura de Datos

Cronograma:
Clas
eN2 | Dia Fecha Tema Observaci
1|Lunes | 14/08/2016 | Presentacién materia. Unidad 1: Clases y miembros de clases. Control de Acceso a una
Clase.Control de flujo. Herencia. Constructores y Destructores
2 |Lunes | 15/08/2016 | Unidad 1: Introduccién a la Persistencia. Mapeo objeto/relacional. Mapeo de las
entidades. Mapeo de las relaciones. Tipos de cascadas. Gestién de la persistencia.
Transaccion tipica .Configuracion e Inicializacién de Hibernate. Blogueos
3|Lunes | 21/08/2016 | Unidad 2: Mapeo objeto/relacional. Mapeo de las entidades. Mapeo de las relaciones.
Tipos de cascadas. Gestion de |a persistencia. Transaccién tipica. Configuracion e
Inicializacion de Hibernate. Blogueos.
4 | Lunes | 28/08/2016 | Unidad 2: Introduccion a HQL. Criteria
5| Lunes | 04/09/2016 | Ejercitacion Mapeo
6| Lunes | 11/09/2016 | Ejercitacion Mapeo
7| Lunes | 18/09/2016 | Unidad 2:Generacion de Reportes
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8| Llunes | 25/09/2016 | Unidad 3:Recursividad. teracién . Ordenamiento v Busqueda
9 |Lunes | 02/10/2016 | Unidad 4: Concepto de pilas v colas junto a sus operaciones basicas implementando
iteracion y recursion
10| Lunes | 09/10/2016 | Unidad 5: Introduccién a hilos . Estado de los hilos, Propiedades de los hilos.
Sincronizacion
11 | Lunes | 16/10/2016 | Feriado
12 | Lunes | 23/10/2016 | Unidad 6: Patrones. Concepto. Clasificacién
13| Lunes | 30/10/2016 | patrones, Implementacion
14 [Lunes | 06/11/2016 | patrones. Implementacion
15 | Lunes 13/11/2016 | Unidad 7 : Manejo de errores, Clasificacién de excepciones. Declaracién de
excepciones comprobadas .Creacion de clases de Exception, Captura de Excepciones
Cobertura estructural. Cobertura de sentencias. Cobertura de ramas. Cobertura de
decisiones. Herramientas de testeo
16 [Lunes | 20/11/2015 | Feriado
Bibliografia:
a) Obligatoria o basica:
= Patrones de Disefio aplicados a Java — Autor : Stephen Stelting — Olav Maassen — Editorial Pearson
= Core Java 2 — Autor : Cay Horstmann — Gary Cornell — Editorial Pearson
b) Complementaria;
¢ Enterprise Java Beans 3.0 - Autor ; Uwe Rozanski — Editorial Alfacmega
Distribucion de tareas del equipo docente: Clases tedricas y practicas cargo del Profesor




